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Ben Mendelsohn (Andrew „Pope“ Cody), Joel Edgerton (Barry Brown), Guy Pearce (Leckie), Luke Ford (Darren Cody), Jacki Weawer (Janine Cody), Sullivan Stapleton (Craig Cody), James Frecheville (Joshua Cody), Dan Wyllie (Ezra White), Anthony Hayes (detektiv Norris)
Ocenění



Filmový festival Sundance 2010 – Velká cena poroty
ANOTACE FILMU
Vítejte ve městě, kde vládne zákon džungle!
 
V podsvětí Melbourne zuří tvrdý boj s nevypočitatelnou policií. Lupič a výtržník Pope Cody je v hledáčku mužů zákona, kteří by jej nejraději viděli mrtvého. Stojí za ním však jeho rodinný klan. Svou roli zde má pomsta za smrt matky a především závislost synovce Joshuy „J“ Codyho, který se vrací domů a propadá osudové hře zločinu a drog. Sugestivní psychologický thriller debutujícího Australana Davida Michôda je fascinující studií rozkladu kriminálnické rodiny, strhávající s sebou do propasti celé své okolí. Snímek získal Velkou cenu poroty na jednom z nejprestižnějších světových filmových festivalů v Sundance.

SYNOPSE FILMU

Vítejte v melbournském podsvětí, kde můžete doslova cítit napětí mezi nebezpečnými zločinci a podobně nebezpečnou policií. Ulice města se proměňují v divoký západ...

Ozbrojený zločinec Pope Cody (Ben Mendelsohn) je na útěku před bandou detektivů, kteří ho chtějí vidět mrtvého. Jeho starý parťák Barry „Baz“ Brown (Joel Edgerton) chce zanechat všech aktivit, neboť zjišťuje, že dny jejich starého dobrého kriminálního řádění už jsou dávno pryč. Popeův výbušný mladší bratr Craig (Sullivan Stapleton), který je závislý na speedu, vydělá balík na obchodu s drogami a nejmladší bratr Darren (Luke Ford) se s naivitou snaží zorientovat v tomto prostředí zločinu, tom jediném, které jeho rodina kdy poznala.

A do tohoto světa přichází jejich synovec Joshua „J“ Cody (Luke Ford). Po smrti své matky se Joshua dostává stále blíž rodině Codyů, kterou pevnou rukou a bystrým okem ovládá matka tří bratrů jménem Smurf (Jacki Weaver). Joshua si sice namlouvá, že se může stát součástí tohoto světa, ale brzy si uvědomuje, že podsvětí je daleko rozsáhlejší a nebezpečnější, než by ho kdy mohlo napadnout. 

Když napětí mezi policií a rodinou Codyů vyvrcholí krvavou přestřelkou, Joshua se najednou ocitá přímo v centru chladnokrevného plánu na pomstu, který přivádí celou rodinu na pokraj zkázy a který začíná představovat nebezpečí i pro nevinné osoby stojící mimo rodinu (Joshuova přítelkyně Nicky (Laura Wheelwright)).

Nathan Leckie (Guy Pearce), jeden ze zkušených policistů, naláká Joshuu do policejní sítě, a poté s ním prochází špinavým labyrintem falešné ochrany svědků, korupce, oportunistických právníků a paranoidního a pomstychtivého podsvětí. 

Joshua si postupně uvědomuje, že pokud chce přežít, musí pochopit pravidla hry a musí si najít své pevné místo v tomto brutálním a lstivém království zvěrstev. 

VSTUPTE DO KRÁLOVSTVÍ

Režisér David Michôd byl barvitou kriminální scénou města Melbourne fascinován po dlouhých 9 let a po těchto 9 let postupně připravoval scénář k filmu. Obraz kriminální scény v tomto městě může být pro řadu Australanů i diváků z celého světa poměrně překvapivý, neboť Melbourne je považováno za „velkou dámu“ mezi australskými městy. 

Michôd původně pochází ze Sydney – poté, co se přestěhoval do Melbourne, začal postupně sledovat ohlasy na tamní kriminální scénu. Velké množství základního studijního materiálu naleznul v místních novinách a jejich černých kronikách. Michôd to komentuje následovně: „Vždy mne fascinovala nebezpečnost života v podsvětí, kde se hraje o ty nejvyšší sázky, kde jediná chyba může znamenat smrt nebo v lepším případě uvěznění na dlouhé roky. Přišlo mi neuvěřitelné, že celá jedna vrstva společnosti žije kompletně pod úrovní definovanou naší morálkou a našimi zákony.“

A pokračuje: „Vrátil jsem se zpět do Sydney a napsal první verzi scénáře ke Království zvěrstev, ale z několika prvních verzí jsem pro finální scénář prakticky nic nepoužil.“ Režisér strávil dalších osm let prací na jiných projektech, ale vždy se vracel k drobné práci na svém vysněném filmu – Království zvěrstev. „Chtěl jsem udělat dokonale propracované australské gangsterské drama, které by zároveň bylo mnohovrstevnaté. Chtěl jsem, aby postavy reprezentovaly svět zločinu, který se nenápadně a nezřetelně infiltruje do světa většinové společnosti a který je pro nás konstantní hrozbou, již si vlastně vůbec neuvědomujeme. Všichni, kdo četli scénář a radili mi ohledně celého projektu, se obávali, že jsem si ukrojil příliš velké sousto: ve filmu se objevuje celá řada lokací a celá řada postav, některé postavy přicházejí na scénu až po polovině celého filmu, některé naopak umírají již na třicáté straně scénáře. Ale pro mne se v tomto filmu dominantní postavy neustále střídají a symbolicky si předávají taktovku celého příběhu“, vysvětluje Michôd. 

I přesto, že kriminální scéna samozřejmě existuje v každém australském městě, melbournská fascinace těmito osobnostmi a možnost, že se z podvratných živlů stanou celebrity, je naprosto unikátní. David Michôd to komentuje následovně: „Lidé z podsvětí mají fotky v novinách a z některých se staly hvězdy televize a reality show. To je naprosto unikátní, například v Sydney je něco podobného nemyslitelné. To samozřejmě neznamená, že v Sydney neexistuje podsvětí – na rozdíl od Melbourne se však místní zločinci nestávají miláčky médií.“ Velmi brzy po začátku práce na scénáři se Michôd rozhodl nepostavit svůj film na reálných událostech, ale vytvořit čistou fikci: „Chtěl jsem, aby Království zvěrstev bylo fikcí, protože jsem se chtěl vyhnout výše zmiňovanému povýšení kriminálníků na televizní hvězdy. Nechtěl jsem tedy konkrétní a existující jména ani konkrétní a existující gangy.“
Zasazení celého příběhu do města Melbourne však bylo jasnou a logickou volbou. Režisér David Michôd to vysvětluje následovně: „Chtěl jsem zobrazit Melbourne tak, jak je málokdy ve filmech prezentováno a poněkud rozbít klasický mediální obraz tohoto města jako pitoreskního místa s krásnou viktoriánskou architekturou, skvělými zahradami a typickými tramvajemi. Melbourne je ve skutečnosti daleko větší než jeho turistické centrum – jedná se o obrovské, strach nahánějící místo, rozlehlý a chaotický lidský nepořádek, který mám velmi rád. Chtěl jsem udělat film ve stylu Quentina Tarantina nebo Guye Ritchieho, jenž by byl dokonale vážný, který by byl zasazen do velkého a ošklivého světa, přičemž by však obsahoval prvky poezie a krásy.“

V roce 2006 se bývalá Michôdova spolužačka Bec Smith (- se kterou režisér editoval filmový časopis Inside Film) odstěhovala do Spojených států a tím pádem opustila rozpracovaný projekt Království zvěrstev. Michôd následně kontaktoval jednu z nevlivnějších australských filmových producentek Liz Watts, která se pak podílela na jeho krátkém filmu Crossbow – tento krátkometrážní projekt byl ostatně zřetelným předobrazem budoucího Království zvěrstev. 

Liz Watts situaci popisuje následovně: „Tehdy jsem neznala žádné Michôdovy krátké filmy, pouze jsem věděla, že je editorem časopisu Inside Film a také jsem někde zaslechla, že připravuje scénář k celovečernímu hranému filmu. Ale když jsem ve střižně viděla hrubý sestřih filmu Crossbow, úplně mě to dostalo. Okamžitě jsem věděla, že ten film je vynikající a že je v něm velmi cítit přítomnost velké režisérské osobnosti. Poté, co se Bec Smith odstěhovala do Spojených států, začali jsme se s Davidem bavit o projektu Království zvěrstev, a pak mne David požádal, abych vstoupila do týmu. Právě v té době pracoval intenzivně na jedné z verzí scénáře, cizeloval celou strukturu a vytvářel morální noční můru hlavní postavy Joshuy „J“ Codyho a celou komplikovanou past, ve které se ocitá. Okamžitě jsem se nadchla pro celý projekt a pro výjimečnou propracovanost a zároveň uvěřitelnost postav.“

Nejjednodušeji řečeno, Království zvěrstev je příběhem sedmnáctiletého Joshuy, který se po smrti matky (na předávkování heroinem) dostává do rodiny Codyů, které vládne nespoutaná babička Smurf. Ale netrvá to dlouho a Joshua se nachází v pasti mezi loajalitou ke kriminálnické rodině a policií, která jej nutí vypovídat proti jeho příbuzným v případu dvojnásobné vraždy. 

„Joshua je průvodce naším příběhem“, vysvětluje Michôd. „Chtěl jsem vyprávět příběh jedné konkrétní epochy, v níž si kriminálníci uvědomí, že jejich ilegální aktivity jsou stále méně a méně lukrativní a že se dostávají do krize jako všichni ostatní. Poté spáchají zločin vymykající se jejich zaměření (vražda) a jejich svět se tím zhroutí. Nahlížet tyto události skrz Joshuu pro mne bylo ideálním řešením – nikdy jsem nechtěl, aby Království zvěrstev bylo čistě o lidech z podsvětí, chtěl jsem, aby tam byla relativizace prostřednictvím někoho ze světa „normálních“ lidí.“ 

PROFILY TVŮRCŮ

DAVID MICHÔD
režie a scénář

Království zvěrstev je jeho celovečerním debutem, Michôd je však hlavně oceňovaným tvůrcem krátkých filmů. Po absolvování University of Melbourne působil jako režisér a scénárista na Victorian College of Arts v Melbourne. 

Jeho krátký film Crossbow (2007) vyhrál cenu pro nejlepší australský krátký film na MFF Melbourne a byl uveden na prestižních přehlídkách v Benátkách a Sundance. Jeho další krátkometrážní snímek Netherland Dwarf (2009) byl uveden na velkých festivalech v Berlíně a opět v Sundance. 

David Michôd je spoluautorem scénáře k celovečernímu hranému filmu Hesher (2009), ve kterém se v hlavních rolích objevují Joseph Gordon-Levitt a Natalie Portman. 

V letech 2003-2006 byl Michôd editorem nejdůležitější australské ročenky filmového průmyslu Inside Film. 

. 
Režijní filmografie
2006 

| Ezra White LL.B. (krátký film)
2007

| Crossbow (Samostříl, kf)

2008

| Netherland Dwarf (Holandský trpaslík, kf)

2008

| Solo (kf)

2010

| Království zvěrstev (Animal Kingdom)
PROFILY HERCŮ

GUY PEARCE (detektiv Nathan Leckie)

Pearce byl veden k herectví již od raného dětství a jeho první zkušenosti se pojí s mnoha divadelními skupinami působícími v jeho rodném městě Geelong v australské Victorii. Jeho první profesionální rolí byla úloha v australském populárním seriálu Neighbours, díky které se stal idolem teenagerů. Poté následovala řada dalších televizních rolí, opravdovým zlomem v Pearcově kariéře byla však až první velká filmová role v kultovním snímku Dobrodružství Priscilly, královny pouště režiséra Stephana Elliota.

Po tomto úspěchu prorazil Guy Pearce i v USA a stal se světovou filmovou hvězdou. Účinkoval ve filmech L.A. - Přísně tajné, Dravci, Memento, Stroj času, Hrabě Monte Christo, Smrt čeká všude či Cesta.  

Filmografie: Neigbours (Sousedé, Paul Moloney, 1985), Dobrodružství Priscilly, královny pouště (The Adventures of Priscilla, Queen of the Desert, Stephan Elliot, 1994), L.A. – Přísně tajné (L.A. Confidental, Curtis Hanson, 1997), Dravci (Ravenous, Antonia Bird, 1999), Memento (Christopher Nolan, 2000), Stroj času (Time Machine, Simon Wells, 2002), Proposition (The Proposition, John Hillcoat, 2005), Smrt čeká všude (The Hurt Locker, Kathryn Bigelow, 2008), Cesta (The Road, John Hillcoat, 2009), Království zvěrstev (Animal Kingdom, David Michôd, 2010)

BEN MENDELSOHN (Andrew „Pope“ Cody)

Mendelsohn je považován za jednoho z nejlepších australských herců současnosti. Jedním z jeho posledních filmů je hollywoodské Proroctví, kde se objevuje po boku Nicholase Cage. Mezi největší role jeho kariéry lze zařadit důležité úlohy ve filmech Nový svět, Vertical Limit, Mullet či Spotswood. 

Mendelsohn je také uznávaným televizním hercem – objevil se v australských seriálech Love My Way, Halifax F.P., Police Rescue či The Secret Life of Us.

Filmografie: Quigley u protinožců (Quigley Down Under, Simon Wincer, 1990), Spotswood (Mark Joffe, 1992), Noc bláznů (Cosi, Mark Joffe, 1996), Vertical Limit (Martin Campbell, 2000), Nový svět (The New World, Terence Mallick, 2005), Austrálie (Australie, Baz Luhrmann, 2008), Proroctví (Knowing, Alex Proyas, 2009), Království zvěrstev (Animal Kingdom, David Michôd, 2010)

JOEL EDGERTON

Talentovaný Joel Edgerton se ve své kariéře objevil v celé řadě australských i amerických filmů, v nichž ztvárnil většinou vedlejší role (Ned Kelly, Král Artuš, Star Wars: Epizoda III – Vzpoura Sithů, Sejmi eso). Společně se svým bratrem Nashem Edgertonem napsali scénář k filmu The Square, který se v roce 2008 stal jedním z nejlepších australských snímků roku. 

Joel Edgerton je však především divadelní herec, který působí v nejprestižnějších australských divadelních soborech: Sydney Theatre Company, Bell Shakespeare a Melbourne Theatre Company. V roce 2009 se například objevil v hlavní roli Stanleyho Kowalskiho ve Williamsově hře Tramvaj do stanice Touha – hereckou partnerkou mu byla Cate Blanchett a inscenaci režírovala švédská herečka a režisérka Liv Ullman. 

Edgerton je aktivní také jako televizní herec a divákům je znám především díky působení v seriálu The Secret Life of Us.

Filmografie: Race the Sun (Sluneční šíp, Charles T. Kanganis, 1996), Star Wars: Epizoda II – Klony útočí (Star Wars: Episode II – Attack of the Clones, George Lucas, 2002),  Ned Kelly (Gregor Jordan, 2003), Král Artuš (King Arthur, Antoine Fuqua, 2004), Star Wars: Epizoda III – Vzpoura Sithů (Star Wars: Episode III – Revenge of the Sith, George Lucas, 2005), Sejmi eso (Smokin´ Aces, Joe Carnahan, 2006), Království zvěrstev (Animal Kingdom, David Michôd, 2010) 

OHLASY

Todd McCarthy, Variety:

„Úvodní scéna představuje za zvuků štěkotu toulavých psů a pochmurné hudby hlavního hrdinu ‚J‘ jako outsidera, který se neodvratně zaplétá do špinavých rodinných záležitostí. Podobně jako Michael v Kmotrovi nebo mladý vězeň učící se pravidlům přežití v nedávném Prorokovi. Překvapivě vyzrálý debut... ambiciózní a silný.“ 

Kirk Honeycutt, Hollywood Reporter:

„Slibný režisérský debut... napínavý, intimní, přesto velmi otevřený a cynický. Napětí vyplňuje každou scénu.“ 

Stephen Holden, The New York Times:

„S obarvenou blonďatou hřívou, fascinujícím pohledem modrých očí a zuřivým úsměvem je Smurf Cody matkou-lvicí pro své kriminální potomky zabývající se loupežemi a obchodem s drogami. To vše v hrůzu nahánějícím australském gangsterském filmu Království zvěrstev.“

Kenneth Turan, L.A. Times:

„Království zvěrstev je umělecká kriminální sága, která vás zasáhne přímo u srdce. Působivý debut Davida Michôda je moderním filmem noir a tento film je (slovy svého režiséra) „temný a násilný a zároveň krásný a poetický“.“ 

Marshall Fine, hollywwodandfine.com:

„V tomto příběhu teenagera, který se dostává do světa svých kriminálních příbuzných bojujících s policií, režisér David Michôd velmi nenápadně staví velmi intenzivní příběh s několika neočekávanými momenty plnými brutálního násilí. Rodina ve filmu Království zvěrstev mi připomíná rodinu z filmu Jamese Foleyho Tváří v tvář smrti z roku 1986.“

Alan Bacchus, Daily Film Dose:

„Království zvěrstev australského režiséra Davida Michôda představuje jednu z nejzajímavějších novinek v žánru maskulinního a „svalnatého“ filmu.“

Empire Magazine:

„Království zvěrstev je suverénně nejlepším australským filmem poslední doby. A vlastně je jedním z nejlepších filmů letošního roku vůbec.“
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